MafRnahme: Digitale Treffpunkte

Digitale Treffpunkte: An unterschiedlichen Orten in
der gesamten Region kdnnen die Menschen sich mit
Digitalisierungsthemen befassen.

~SmarterLeben” ist ein gemeinsames Projekt der
Landeshauptstadt Kiel sowie der Kreise PIon und
Rendsburg-Eckernforde. Es wird zusammen mit der
KielRegion umgesetzt und als eines von 73
,Modellprojekten Smart Cities” des
Bundesministeriums fur Wohnen, Stadtentwicklung
und Bauwesen gefdordert.

Gefdrdert durch:

>>> R | o Womnen Stahentviciung I( F\V
KielRegion und Bauwesen

SmarterLeben

aufgrund eines Beschlusses
des Deutschen Bundestages
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Vision
» Wir leisten einen Beitrag zu mehr
Nachhaltigkeit, Innovation und Gemeinwohl

» Die Region nutzt die Potenziale der
Digitalisierung

» Regionale Werkzeuge, Konzepte und
Erfahrungen stehen bereit und werden von
den Menschen genutzt

» Moderne Technologien kommen ganz
naturlich mit Kreativitat und
Gemeinschaftssinn zusammen
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[usammenfassung der Strategiephase
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SMARTE
KIELREGION
Gut vernetzt. Besser leben.

Zusammen
Zukunft gestalten

Gutvernetzt. Besser leben. Strategie fiir eine Sma {Region.

- Visionsbezug
- Modellhaftigkeit
@mns ......... Digitalisierungsbezug
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Skizze zur Strategiephase



https://www.smarte-kielregion.de/wp-content/uploads/2023/09/Smarte_KielRegion_Strategie2023_Kurzversion-V1.pdf
https://www.smarte-kielregion.de/wp-content/uploads/2023/09/Smarte_KielRegion_Strategie2023_Kurzversion-V1.pdf

Handlungsfelder und Querschnittsthemen ,

SmarterLeben

HANDLUNGS-
FELDER

QUERSCHNITTSTHEMEN

INFRASTRUKTUR & DATEN

Nachhaltige,
Intelligent vernetzte,
Lebenswerte
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Malinahmeniibersicht
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Digitales Beteiligungstool
Beteilungstelefon

Digitalisierung und Barrierefreiheit eines
mobilen Beteiligunsraum
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Teilhabe am Stadt-/Ortsgeschehen
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> Mobilitdtsstelle der Zukunft
» Digitale Beratungsstelle
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SMARTE ZUGANGE

» Smarte Flachennutzung
» Smarte Ausleihe

Offenes WLAN als Informationsmedium fiir
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INTELLIGENTE MOBILITAT

Smarte Kanalquerung

Smarte Geschwindigkeitsmessung
Smartes Baustellenleitsystem
Digitale Wildwarnanlage

Digitale On-Demand Mobilitat
Lenkung von Besucherstrémen
(Smart Routing)

Regionale Mobilitats-App
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EXPERIMENTIERQUARTIER

Smarte Gewerbegebiete

Smartes und altersgerechtes
Wohnen im Quartier

Smarte Straf3enbeleutung

Digitales Quartiersentwicklungstool
am Beispiel Warme

Digitale Baumkarte

Smarte Wasserplanung im Quartier
Bodentemperaturmonitoring
Smartes Management
erneuerbarer Energie
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SMARTE KR AKADEMIE
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» Digitale- Treffpunkte

> Mobile Akademie

» DigiBoxen

» Rent-an-X-Plattform

» Ortsgeschehen Digital

KUSTEN-VERBUNDENHEIT
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REGIONALE DATENPLATTFORM
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» Umsetzung und Betrieb
der technischen Infrastruktur
» Integration der MaRhahmen
und zukiinftigen regionalen Bedarf
» Standards und Regeln beziiglich
des Umgangs mit Daten
> Raum fiir Beteiligung
(Citizen-Science-Ansatz)
und digitale Kompetenz

SOOD

> Sensorik zur Generierung
von kiistenschutzrelevanten Daten
» Digitale Kiistenkarte
» Spierlerische Interaktion
mit Kiistendaten
» Citizen Science
» Vernetzungsplattform
fuir Kiiste und Meer

Infrastruktur & Daten
Partizipation & Teilhabe
Digitale Kompetenz
Mobilitat
Quartiersentwicklung

Klsten- und Meeresschutz
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SmarterLeben
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Digitale Treffpunkte

Rahmen

Anschluss der Gemeinde Schonberg an das
entstehende DigiLab GS Schonberg als einer der
physischen Lernorte in der Region

Schnittstelle: interessierte Blurger:innen/Schiler:innen
Inhalte: Kennenlernen, Lernen und Experimenten
von/mit neuster Hard- und Software

Themenpalette: von der Smartphone Nutzung bis zur
Programmierung eines Roboterarms

Programm: Initialstart: Projektwoche, dann
regelmaRige Offnungszeiten, Open Lab Days,
Workshops und Seminare, erweitert neben dem
schulischen Betrieb

Ausstattung: technisches Gerat, geschultes Personal
Akteure: VHS, Verwaltung, offene Kinder- und
Jugendarbeit, weitere

Laufzeit: max. bis Februar 2028
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Entwicklungsprozess:

Aufbauend auf bestehende Infrastruktur

gemeinsame Entwicklung neuen Formate mit Akteuren anhand
aktueller Bedarfe

Erganzung um die erforderliche Hard- und Software Uber die

gesamte Projektlaufzeit

Nachste Schritte:

Erhebung maoglicher Bedarfe/ Formate und Anschaffung
Kooperationsvereinbarungen und Nutzungsvertrage uber die
gemeinsame Zielerreichung im Projekt

Ausstattung und Bespielung der Raumlichkeiten in verschiedenen
Steps und unterschiedlicher Zielgruppenansprache

Vernetzung mit den Akteuren

Ausbau des Akteurs-Netzwerkes auf Sportverband, Feuerwehr
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